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Cesenatico, 4 marzo 2025

ITE
Agli studenti delle classi prime, seconde e terze e
alle loro famiglie
Al docenti delle classi prime, seconde e terze
AIPA.A. Marianna Zicari
Alla Dsga

Oggetto: Corso “Coding con Scratch” - Orientamento e il tutoraggio per le STEM e il multilinguismo -
per il progetto PNRR — Missione 1 - Potenziamento dell'offerta nei servizi di istruzione: dagli asili nido alle
Universita — Linea di investimento 3.1 “Nuove competenze e nuovi linguaggi” della Missione 4 —

Componente 1 progetto Competenze STEM e multilinguistiche nelle scuole statali (D.M. 65/2023)
M4C113.1-2023-1143 — Titolo Competenze STEM e multilinguistiche CUP B24D23001850006

Nell’ambito dell’iniziativa di cui all’oggetto si comunica agli studenti in indirizzo la possibilita di
frequentare un corso di informatica dedicato all'utilizzo di Scratch, un software innovativo che permette di

creare animazioni, giochi e storie interattive.
Scratch favorisce I’acquisizione di numerose competenze, tra cui:

saper scomporre problemi complessi in passaggi piu semplici: un’abilita fondamentale per
affrontare qualsiasi sfida, sia a scuola che nella vita;

pensare in modo logico e creativo, sviluppando algoritmi e risolvendo sfide di
programmazione;

collaborare e condividere, lavorando su progetti di gruppo e mostrando le proprie creazioni
alla comunita online di Scratch;

La partecipazione a questo corso offre:

un’introduzione al mondo della programmazione: in modo giocoso e coinvolgente, senza la
necessita di conoscere linguaggi di programmazione complessi;

un’opportunitd per esprimere la propria creativita: dando vita a progetti unici e
personalizzati,

conoscere uno strumento usato in migliaia di scuole in tutto il mondo per il suo utilizzo nella
didattica.

Il corso, aperto a 15/20 studenti, prevede lo svolgimento di 10 ore di lezione presso il laboratorio dell’ITE

con il seguente calendario:

martedi 18/03/25 14:30-16:30 Introduzione e primi passi

martedi 25/03/25 14:30-16:30 Movimento e controllo dei personaggi (sprite)
mercoledi 26/03/25 14:30-16:30 Interazione e input dell'utente

martedi 01/04/25 14:30-16:30 Progetti creativi: creazione di giochi

martedi 08/04/25 14:30-16:30 Progetti creativi: storytelling (storie a bivi multimediali)




Qualora il numero degli interessati superi i 20 partecipanti, si procedera a redigere una graduatoria
tenendo conto dei seguenti criteri di precedenza:
a. studenti iscritti alle classi seconde;
b. studenti iscritti alle classi terze;
c. studenti iscritti alle classi prime;
d. ordine di iscrizione

Per partecipare al progetto ¢ richiesta 1’iscrizione entro giovedi 13 marzo, attraverso la
compilazione del seguente modulo. Sara rilasciato un attestato di frequenza a quanti frequenteranno almeno
il 70% del monte ore.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Prof. Massimo Dellavalle
Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai
sensi dell’art. 3 comma 2 del D.Lgs. 39/1993


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfWuBVtPc8U9yxpelpzyvMgX4OOC6hfxRN0vD1k_a9koLyekA/viewform?usp=header

